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▲注意 _ セガサターン CDMMi のご M 鐘 



けんこうし#今 s » 5 u 

癱健康上のご注意 



_ごくまれに i い筅の細激や*鉍、テレビ齒篇などを見ていて、一磨 Mi に筋肉のけいれん_意識の喪失 

S ど しょうしゅう ® ひと けいけん か JC し衣う 翬え かけ _ i _ し ，5迄〜 

等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談 
してください。また、 jiM 吊にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受 


けて <ださい。 ~ 

•このソフトを使 1 南するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、彳建康 
のた:め、1每ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用は避けてください。 


キズゃ汚れをつけない 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、扱 
いには注意してください。また、ディスクを曲げた 
りセンター孔を大きくしないでください。 


弓れを拭くときは 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中 

しん as tfULp # うぶ ¢3 U 5 LP じよ5 か蚤 * と 

心部から外周部に向かつて放射状に軽く拭き取って 


ください。なお、シンナーやベンジンなどは使わな 
いで <ださい。 


ぼかんばしよ ちゅうい 

保管場所に注意する 


feM 後は芫のケースに入れ、嵩温 • 高湿になる場所 
を避けて保管してください。 


文字を書いたりしない 


ディスクの両面には文字を書いたり、シールな 
どを貼らないでください。 


せんよ今 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 
ると、へツドホンやスビ^ 一 力一などを破損 
する恐れがありますので、絶対に使用しな 
いでください。 


セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
残1象光-による画面焼けが生じる可能性が 

せっそく 

あるため、接続しないでください。 


書このセガサターン CD は、 4^SBG/^/iTURR マークあるいは INTSClJl 表示のある日本国内仕様の 
セガサターンに対応しています。Vサターン、 H [サターンはセガサターンと互換性があります。 
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つかレ笸つ V )いし 


かなら 


■セガサターン本体及びご使用になる周辺機器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ぐださい。 
■このディスクを無酷で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No, 80244; Canada No. 1,183 ,276; 
Hona Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999 































だが、そんな英雄物語は彼らに任せておけばよいのだ。 
世界の大半の人間には、英雄も怪物も関係ない。 

自分たちにできることをやり、 

今日を平和に生きることができれば、 

皆それで満足なのだから…… 








街の中の各施設について 


街の外について 
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険者たち 
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一からの アドバイス 


36 



































Story 







































































東の空から静かに陽が顔を出し、まばゆい光があたしの顔をさっと照らす。 

と同時に、遠くに見える二本の幾何学的なデザインの尖塔が街の外壁に長 t \影を落とした。 




ここ、城塞都市ザールカレグを文字盤に見立てるなら、それはさながら巨大な日時計 
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突然それまでの静寂を汀ち破るかのように、その尖塔のてっぺんに備えつけられている 
鐘が朝を告げるメロテ V を奏ではじめた。 

この鐘はザールブルグで最も高い位置にあるから、街のどこにいても聞こえる。もしかする 
と ffi の外でも聞こえるんじやないかな。結構大きな音だから慣れないうちはビックリするんだ 
よね, / T もそれも最初だけ。そのうちに慣れる.あたしがそうだったから。 


鐘の音が鳴り終わると、ザールブルグの朝が始まる， 

家々の木窓が開け放たれて、煙突から白い煙が立ち上り始める。 

下をのぞき込めば、となり近所のお店の軒先に色とりどりの商品が並び始めている。 
さっきの静けさが嘘みたい。街中がざわついている。ま、何千という人が住んでいる街だから。 
しかしその喧噪の中でも、ここ、通称「職人通り」の賑やかさには勝てないだろう。 
ザールカレグには街を囲む外壁から街の中心に向かって大通りがいくつか通っている 
んだけど、真南にある正門から延びているのが一番大きくて、中央通りって呼ばれている。 

職人通りはこの中央通りと平行するように走っているんだけど、通り自体はそれほど 
広くなくて、どちらかというとごみごみした裏道のような感じ。 

で、何でこんな裏道みたいな通りが賑わってるかというと、職人通りというだけあってザ 
—ルカレグのほとんどの職人がここに住んでいるからなんだ。つまり、ここにお店が集結 
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しているっていうこと s それはもう、鍛冶屋からパン屋までありとあらゆるお店が軒を連ね 
てるから、ここにくれば欲しい物はほぼ何でも揃えることができちゃう。 

賑わってるのは当然でしょ？ 

その職人通りのはずれに一軒のお店がある， 

このお店はつい最近建てられたもので、この通りの中では特に目立つデザインをしてる。 
普通お店、というか工房っていうのは一階が作業場、二階が居住空間になってるのが基本: 
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—軒の工房にはマイスター……え一と主人のことね。マイスターとその家族、あと場合に 
よっては何人かのお弟子さんが住み込んでいるから、建物もそれなりの大きさでちょうど 
長屋のような感じになってる。 

住み易さと作業環境を一番大切にしてるからどの工房も似たようなデザインでシンプ 
ル、飾り気のあるものといえばお店の看板くらい。 

お店の看板ってね、とっても面白いんだよ:軒先に金属でできた看板がぶら下がってる 
んだけど、どのお店も工夫してるんだ。 

靴屋さんは長靴の形をした看板だし、仕立屋さんは手袋の形。肉屋さんなんてニワトリ 
の形の看板だもんねえ。お店の建物がどれもこれも似てるから、看板で凝らないとまぎら 
わしいっていうこともあるかも知れない。 

でも通りのはずれのこのお店は違ってる。筒のような壁、真っ赤なとんがり帽子のよう 
な屋根。 

そう、ちょうどお城の塔みたいな形。 

しかもこのお店の小さいことといったら。少なくとも何人も住み込めるほどの大きさは 
ない。 

実はこのお店こそ、あたしの住んでいる家なんだ。 

あたしは陽が昇る前からずっと、二階の窓から顔を出して外のこの風景を眺めていた。 
いつもは耳憤れたあの鐘の音が鳴っても夢路をさまよっているんだけど、今日だけは違う。 

今日は特別な日。あたし、マルロー ネの力が試される、最初の日。 

あたしは遠くそびえ立つ尖塔を見た。 

あたしがこの間まで通っていた王立魔術学校"アカデミー”のシンボルタワー。 

そう、あたしは魔法使いの卵。ううん、正確にはちょっと違う，錬金術士の卵なんだ。 







『鍊金術』 

なんでも、世の中には「元素」と呼ばれるものがあって、この世の全てのものはその元素 
の組み合わせによって作られているらしいの。水も空気も、あたしたち人間も、元を正せ 
ばその元素というものに行きつくらしい。 

錬金術というのはその元素を好きなようにこねくり回して何か新しい物を作る技術。 
……って教科書には書いてあるんだけど。 

未だにそのへんがよく分からないんだよね ^ 元素って目には見えない U 何しろあたし 
は恥ずかしいことに、アカデミー創立以来の過去最低の成禳保持者なんだ， 

何がいけないのか、あたしには何となく分かっている。 

鍊金術をひっくるめて魔術と呼ばれるものはどうやら繊細できめ細やかな神経と、器用 
さ、忍耐力のようなものが必要らしい。細かい作業が多いから当然なんだけど。 

でも根っからそそっかしいあたしにとってはそれは致命的なんだ。イライラするんだよな 

あ、 ああいうの。 

小さい時に外で泥だらけになって遊んでたから、やっぱりあたしってがさつなんだろう 


な。 

直そうとは何度も思ったことはあるけど、性格なんてそうそう簡単には変わるものじや 
ないし。それならアカデミーなんてやめちゃえ、とも考えたけどなんだかんだ言って鍊金 


術自体は好きだレ。まあいいやって思ってるうちに時間ばかりたってしまった. 

それでも、あたしはどんなに成績が悪くても自動的に先の講義に進むことができた。 
それもこれも「どんな生徒であっても一通りのことはまず教える」つていうアカデミー 
の方針のおかげ。そうしないと魔術とは何なのか、誰も分からないからなんだって。 
でももうそんな悠長なことは言つてられなくなった， 

時のたつのは早いって言うけど、ついにあたしも卒業試験を受けるときが来たんだ 
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ァカデミ-に人ゥて脑たつ 圓 E&Ji ■ 

=== :け 穿]^習 

=== w^WfM 

起こすとも陽刚感 pvpi n 

信にも関わることだろうし、何よ 
り、何十年もかけてょぅゃく広ま 

ってきた魔術の世界を再び封じなければならなくなるかも知れない。 

そうそう、実は魔術ってまだほとんど歴史がないんだよ。 

他の国や世界ではどうだか知らないけど少なくともこのシグザール王国では、今アカ 
デミーの学院長をしているドルニエ先生がサしルブルグにやってくるまでは全く存在しな 
いものだった。ドルニエ先生が何十年もかけてようやくここまで魔術が世間に浸透するよ 
うになったんだって。 

それはさておき、そんな理由で卒業試験はァカデミーが自信を持って社会に送り出せ 
る能力者でないと突破できないレベルになってる s 毎年、合格して卒業していく人はほん 
の一握りだそうだ a 




そして、今日からその卒業試験が始まる。 
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操作方法 1 


このゲームはコントロールパッドを使用します。 


方向ボタン 


街の各建物の中でマ 
リーを移動させるこ 
とができます。また、 
t I でコマンドの選 
択、アイテム売買時や 
アイテム作成時には 
^—►でアイテムの数 
を変更することがで 
きます。 



スタート ボタン 


B ボタン+方向ボタン 


タイトル画面で ゲーム 
をスタートさせます 3 


• R ボタン 


使用しません。 


■ Z ホタン 


使用しません。 



コマンドのキャンセル 

を行います， 


ボタン 


コマンドの決定を行 
ったり、 工房 内で メニ 
ューコマンドを表示し 
ます。 


マリーをすばやく移動させること 
ができます。 
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ゲームの はじめかた 



オープニング画面（スタートボタンで飛ばせます）の後タイトル画面が表示されます。夕 
イトル画面でスタートホタンを押すと、メニューが表示されます。 



「はじめ ft * ら J 

ゲームをはじめて開始するときに選択してくだ 
さい。 

r 途中から」 

本体 RAM もしくはカートリッジ RAM (別売 

ハ°ワーメモリー）に「マリーのアトリエ」のセーブ 

データがあるときは、以前にセーブを行った続き 
から ゲーム をはじめることができます a 


I 



あぶよ，、あ SwG アト 

_ つ二 

沙ンして 


※また、電源を入れて1回目にタイトル画面で 
スタートボタンを押すと、その時の日付や時 
間（セガサタ ー ン本体の内蔵時計の日時)に 
よってマリーのさまざまなコメントを聞くこと 
ができます。 
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メイン画面 



赤の数字は今の年数。1年=12ヶ月 







•M 




現在マリーが持って 
いる銀貨の枚数。 


現在雇っている冒険 
者の人数。 


現在マリーが引き受 
けている依頼の数。 


黒の数字は今の日付。1ヶ月= 30日で、曜日はこの世界にはありません。 


争 1年目の9月1日からスタート。 

卒業試験期間は5年なので、5年目の8月30日になるとゲームはエンディングを迎えます 
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会話* メッセ _ シウインドウ 

町の人たちとの会話やメッセージが表示されるウィンドウです。 

会話時はウィンドウの左上に現在話をしているキャラクターの名前が表示されます。マリ 
-や一部のキャラクターの場合、名前のかわりに顔が表示されることもあります。会話以外 
の情報などでは、メッセージのみ表示されます。ウィンドウの右下に▼が点滅している時 
は、 A _ B_C ボタンのいずれかを押すと会話やメッセージの続きを読むことができます。 

他にも各施設や場所に応じたコマンドや数量■金額のウィンドウが表示されることもあ 
ります。 
















































































































メイン 3 マンド 


アトリエで A か C ボタンを押すとメニューコマンドが表示されます。メニューコマンドには、 
「ステータス j 、 r アイテム」、「スケジュールシステム j の4つがあります。 




3 0 Cl I! 


:飞.'._:彳：大: 


馨ステータス 

マリーや仲間になっているキャラクターの状態は、各パラメータごとにグラフと数値で表 
され、武器や防具、アイテムの装備を見ることができます。冒険者を雇っている時は方向ボ 
タンの——で別のキャラクターのパラメータに切り替えられます。また A か C ボタンを押す 
ことでそのキャラクターの装備リストを見ることができます。 
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❶レベル(い〇 :キャラクターの総合的な経験の多さです、レベルアップするごとにこの数字 
が増え、各パラメータが少しずつ上がります。 

❸ヒットポイント （ HP ) :キャラクターの体力です。左側が現在値、右側が最大値です。戦闘 
中、この数字が〇になると戦闘ができなくなります。死亡ではなく戦闘不能になるだけで、 
戰圊終了後は HP 1 の状態で復活します。また、 HP は毎日少しずつ回復し、回復アイテム 
を使うとアイテムごとに決められた数値分回復します。 

❸マジックポイント ( MP ) :キャラクターの精神力です左側が現在値、右側が最大値です。 
アイテムを使うと、使うアイテムによって MP が使われ、少なくなるとアイテムが使えなくな 
ることがあります。また、マリーはアイテムの作成でも MP を使います。少なくなると作成が 
できなくなることがあります MP は毎日少しずつ回復します。回復アイテムを使うとアイ 
テムごとに決められた数値分回復します。 
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ステータスパラメータについて 

物理攻： 戦闘時における剣や槍などでの攻撃力です。 

物理防： 戦闘時における防御力です u 

魔法攻： 戦闘時におけるアイテムや特殊な魔法での攻撃力です。 

(キャラクターによっては魔法を使えません。） 

魔法防： 戦闘時における敵の特殊な魔法からの防御力です。 

素早さ： キャラクターの行動の早さです。戦闘時に行動順番が早く回ってくるようになり、 

逃げる時の成功率が高くなります。 

疲労： マリーだけが持っているパラメータで、アイテムの作成をすると増えます。疲労がた 

まるとアイテム作成の成功率が下がります。疲労は毎日少しずつ減ります(回復しま 
す)。回復アイテムを使うとアイテムによって決められた数値分回復します a 

友好度： 冒険者だけが持っているパラメータで、マリーとの仲の良さを表しています。友好 

度が高くなると雇うためのお金が安くなったりイベントが発生しやすくなったりし 
ます。マリーと一緒に冒険する度に少しずつ増えます。 

経験値： 敵を倒したり、冒険をしたり、イベントなどで増えていきます。経験値が上がるとレ 

ベルも上がります。マリーはアイテムの作成をしても経験値が入ります。ただし知識 
の数値以上に増えることはありません。 

知識： マリーのみ持っているパラメータです。本を読んだり、うわさ話を聞いたり新しい 

アイテムの情報を得たりすると増えます。 

名声： マリーのみ持っているパラメータです。依頼をこなしたりイベントによって少しずつ 

増えます。 
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装備 1 J ストについて 


一 響…. 



_ 你 • 成如 “ 私 -; 

” rr _ , HI 

r：p 55/ 55 - SS/ ffi 

p 厂 -rrwm^T T ” 隱 •■ ■■ 層 — iMMa r — !■ ■ ■ ■ — ■_ M - ， ，曙， . ■i^ rfa y^Y-A # | m ■ ■i 

卜. … 4 _ _)『_..， r .. … i , An _ _ I . f , . “t 丨 n 旧 ■ ■測即 „ 

声本杖 

U 山 嫌 ■ um . ■ ■■ 

v 一舞 d ， 

卜: ■摩ウ n んゼ■ウ xis 



urpi ^ 



❹ 装備している武器です。マリーは最初から木の杖を持っています。名前の左側のアイコン 
が武器の種類を表しています U マリーや冒険者は装備できる武器の種類が決まっている 
ため、系統の違う武器は装備できません。新しい武器を装備すると、今までの武器は外さ 
れます。（装備の仕方は P 19をご覧ください。） 

© 装備している防具です。マリーは最初は防具を装備していません。武器同様、マリーや冒 
険者は装備できる防具の種類が決まっています：新しい防具を装備すると今までの防具 
は外されます。(装備の仕方は p 19 をご覧ください。） 

❸ 装備しているアイテムです。アイテムは1人7種類まで (1 種類につき99個まで)装備でき 
ます。(装備の仕方は p 19をご覧ください。） 


00❸ 
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•アイ f 為 

アイテムのリストが表示されます。画面の上に表示されている「赤丄「青」、「緑」、「白」の4種 
類のアイコンはアイテムの属性を表します。方向ボタンの— — で別の属性のアイテムリスト 
を見ることができます。アイテムリストには、アイテムアイコン•アイテム名•持っている数が表 
示されます。方向ボタン t i でアイテムを選択 U A か C ボタンを押すと「作成丄「使う丄「装 
備丄「図鑑」の4種類のメニューが表示されます D ( アイテムの種類や、マリーの状態によっては 
表示されないメニューもあります。） 



属性について 

それぞれのアイテムには「属性」があります。 

♦赤： イメージは「炎」。爆弾などの火に関係したものが多く、戦闘時には攻撃アイテムとして 
使用するものが多い。 

♦青： イメージは「水1水薬などの水に関係したものが多く、戦闘時には回復アイテムと UT 
使用するものが多い。 

♦緑： イメージは「木」。木や草花など、木に関係したものが多ぐ戦闢時に使用するものは少 
ない。 

♦白： イメージは「風」。粉末などの形のないものが多ぐ戦闘時には戦闘を補助するものが 
多い。 
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主な武具やアイテム 




木の杖 


グラセン鋼の剣 


白銀の鎧 


フラム 


役に立つ攻撃アイ 
テムです。 


軽くて切れ味鋭い剣 
ある条件を i 茜たすと 
武器屋に並びます。 


序盤からお世話に 
なる道具です。 


光り輝く鎧。 

ある場所で発見で 
きます。 


シグザール王国内の 
代表的な材料です。 


マリーが装備でき 
ます。 


ミスティカ 









アイコンについて 

表示されているアイコンによってそのアイテムの大まかな効果が分かります, 



戦闘時に敵1体に対 
して攻撃できるアイテ 
ムです。 



戦闘時に味方、または 
敵全体に特殊な効果 
を及ぼすアイテムです。 



戦関時に敵全体に対 
して攻撃できるアイテ 
ムです。 



ある能力値の最大値を 
アップさせることができ 
るアイテムです。 



味方1人の HP や MP 
を回復させるアイテム 
です。 



アイテム調合などに使 
用するアイテムです。 



味方全体の HP や MP 
を回復させるアイテム 
です。 



特殊なアイテムです。 



戦闘時に味方、または 
敵1体に特殊な効果 
を及ぼすアイテムで 
す。 



マリーが作成可能な 
アイテムの左側には、 
この マークが 表示され 
ます。 






アイテムメニュ _ 



作成 

選択したアイテムを作成します。（作成の仕方は p 33をご覧ください。） 

使う 

選択したアイテムをその場ですぐに使用します。 A か C ボタンを押すと、まず効力が表示 
されるので、次に誰に使用するかを選択して再度 A か C ボタンを押すと使用できます。どの 
アイテムも1度使用すると1個ずつ減っていきます。 

装備 

選択したアイテムを各キャラクターに装備させることができます。装備したアイテムは街 
の外に持っていくことができます。誰に装備させるかを決めてください。アイテムは1人7種 
類まで （1 種類につき99個まで）装備できます。持っている数が0個のアイテムでも装備す 
ることはできます。（もちろん使用することはできません)ただし、旅の途中でそのアイテムを 
偶然見つけた時などにはそのまま使用することができるようになります。 

また、すでに7種類のアイテムを装備している時には、新たに装備しようとしているアイ 
テムのかわりにどのアイテムを装備から外すかを決定する必要があります。 
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図鑑 

マリーがアイテムを作成していくと、素敵なアイテム図鑑が完成していきます。マリーがア 
イテムの情報を勉強することにより、最初は空白になっている項目が次第に埋まっていき 
ます。アイテム図鑑を見ると各アイテムのくわしい説明を見ることができます j た、しおり 
の色でそのアイテムの属性が分かります。方向ボタンの^一一►でページをめくることができ、 
方向ボタンの t I でそれぞれのしおりの最初のページにジャンプすることができます。 


アイテムレベル 


しおり 

マリーが書いた 
アイテムの説明文 


作るための目標レベル 

1個作成するために消費 
するマリーの MP 


1個作成するために消費 
するマリーの MP 

アイテムのイラスト作成するために必要な道具作成するために必要な材料 
❹ このアイテムの名前を知った時に表示される覧です。 

©この アイテムの作り方を知った時に表示される覧です。（アイテムによっては「どこそこで 
採れる」という文章のみが表示される場合もあります。） 

⑩ 実際にこのアイテムを手に入れた時に表示されます。 

※何も鲔らない状態でアイテムを手に入れても、❹から©の覧全てが埋まります。 


アイテム No _ アイテム名アイテムの属性 



* 

署 

聲 













































•スケジュール 

「スケジュール」を選択して A か C ボタンを押すと、さらに「休む丄「依頼内容丄「冒険者解 
雇」、「武具装備」のコマンドが表示されます。 




休む 

マリーと冒険者を休ませます。方向ボタンの t i で 
休む日数を決め、 A か C ボタンで決定します。また、日 
数が経過している最中に B ボタンを押し続けると早送 
りができます。 


通常、マリーや冒険者は自然に HP や M P 、 疲労度 
が少しずつ回復していきますが、このコマンドを実行す 
ると回復度が通常より高ぐよります。また、何もしない 
で日数を進めたい時などに実行すると良いでしょう。 
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依頼内容 

酒場や工房で受けた仕事の依頼の内容を確認しま 
す。何というアイテムをいつまでにいくつ用意しなけれ 
ばならないのかが分かります。複数の依頼を引き受け 
ている時には方向ボタンの丨丨でそれぞれの内容を 
確認することができます。また、アイテム作成の依頼の 
場合には、その依頼を選択して A か C ボタンを押すと 
アイテム作成画面までジャンプすることができます 3 
(作成の仕方は p 33をご覧ください。） 



nsB/m w m 


ド , ' 




冒険者解雇 

現在雇っている冒険者を解雇することができます。 
冒険者の一覧が表示されるので、解雇したい冒険者を 
選択して A か C ボタンで決定してください。 



\舞 ホ値 

m 職麵%' 


mum 


wm 


d ■ 遍 ! ；！■ a _ 』 lh|l ». | bf k,. J k ■ I b« b Ip,,^ > K d 

…… ■ ，■… gwpp 


武具装備 

武具の装備をしたり、外したりします。方向ボタンで 
武具を選択するとその武具の説明を見ることもできま 
す。武器を装備していないと、戦鬪時に攻撃すること 
ができませんので、必ず装備を行うようにしましよう。 
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❿システム 

ゲーム内のセーブ、ロードを行ったり、各種設定ができます。 





'纖 




111111 mi 

セーブを行います。セーブするデータを選択して A か C ボタンを押してください。以前にセ 
-ブした箇所に新しくセーブする場合、データは更新されます。セーブデータは、本体 RAM 
には3 つ' カートリッジ RAM (別売パワー メモリー) には3 つ 取れます。3 つの セーブデータ 
で容量を80使用します。 

|コ ド 

最後にセーブしたところからゲームをはじめられます。続きをはじめたいデータを選択し 
て A か C ホ'タンで決定してください。 

コンフイグ 

ゲーム中の各種設定の変更ができます。 
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街の中の备施設について 



工房の外に出ると、酒場、武器屋、アカデミー、お城などに行くことができます。他にも、通 
常行けない場所にイベントが発生して行けるようになることもあります a 各施設の中では人 
が歩いていることがあり、近づいて A か C ボタンを押すと話しかけることができます。 




«4*I p a : 


— マ.::. — 

m | 〇 s 

膊 


匕分：ンメ 


酒場「飛翔亭 J 

酒場では主に、アイテム作成/採取の依頼を受けた 
り（酒場のオヤジに話しかけると仕事の依頼を受ける 
ことができます)、冒険者を雇うことができます。冒険者 
たちは武器屋やアカデミーに現れることもあります 
が'、酒場にいることが多いようです。酒場はうわさ話の 
宝庫なので、誰かに話しかけたり、張り紙をまめに見る 
ようにしましよう。 
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武顯 

ここではマリーや冒険者たちの武具を買ったり、売っ 
たりすることができます。冒険者が 1 C 具を買いに来てい 
ることもあります。また、品揃えが変わることもあります 
のでここもまめにのぞいてみる方が良さそうです。 


アカデミー 

今までマリーが通っていた王立魔術学校です。ここ 
ではアイテム作成に必要な参考書や、アイテムを作る 
ための材料や道具を売っていたり、ある特定のアイテ 
ムを買い取ってくれたりします。ここにも冒険者は顔を 
出します。 


お域 

シグザール国王が住んでいるお城です。マリーは 一 
般市民なので普段は入ることはできません。 
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街の外について 


fn] 


DTEJ 


工房を出た時に「外門」に行くと目的地のリストが表示され、街の外へ出ることができます。 
最初は「近くの森」「へーベル湖」「ヴイラント山」しか行くことはできませんが、うわさ話を聞 
いたりイベントが発生することにより、行ける場所が増えたり減ったりします。 g 的地を選 
ぶと、往復に必要な日数と1回の冒険でかかる費用（幼なじみのシアなどタダで同行してく 
れるキャラもいます）が表示されますので、それで良ければ A か C ボタンを押して決定してく 
ださい。 
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決定すると、この世界のマップ画面に切り替わり、マリーが目的地に向かって自動的に動き 
出します。マリーが目的地に向かっている途中で A か C ボタンを押すと「ステータス」「アイテ 
ム」「たいれつ」のコマンドが表示されます(マリーの状態によっては表示されないコマンド 
もあります)。再び移動を始めたい時には、 B ボタンを押してください。 

※マップ h に表示されている丸いマーク1つで1日が経過することを表しています。マークの 
上にマリーが到達するとアイテムを発見したり、敵と遭遇することがあります。 



ダ T 


■: 
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ステータス 

マリーや冒険者たちのステータスを見ることができます。 

アイテム 

装備しているアイテムを使用します(持っているだけでなぐ装備しているアイテムでない 
と使用できません)。アイテムを装備していないか、装備している全てのアイテムの個数が〇の 
時は、このコマンドは表示されません。 


たいれつ 

戦闘時の隊列を決定します(戦闘中にも隊列を変更することはできますが、次の戦闘では 
元の隊列に戻ります)。隊列を変えたいキャラクタ™を選択し、方向ボタンでキャラクターを 
どの列に配置するかを決定します。敵味方問わず、前列にいるキャラクターほど攻撃力が 上 
がり、防御力が下がります 3 また、最前列に誰もいないと自動的に列が繰り上がります。また、 
マリ_1人だけで冒険している時はこのコマンドは表示されません。 
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目的地に着くとアイテムの採取作業がはじま 
りますが'、敵と遭遇することもあります。収穫量に 
満足できない時は何日も滞在して採取を続ける 
こともできます。マリーの持っているかごがいっぱ 
いになってしまうと、それ以上アイテムを採取する 
ことはできなくなってしまいますが、その場所に滞 
在することはできます。 

※場所によって採取できるアイテムの種類や確率 
は違います。また、一部のアイテムには採れる 
季節が決まっているものもあります。 

※目的地の中には採取作業以外が目的の場所 
もあります。 

目的地でのコマンド 

もう1日 

もう1日採取を行います。 

キャンプ 

「ステータス」「アイテム」「たいれつ」 コマンド 

が使えます。 

戻る 

工房に戻ります。 
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街の外を歩いている時や採取作業をしている時に、敵と遭遇して戦闘になることがあり 
ます。場所によって敵の種類や出現率は違います。戦闘がはじまると、すばやさの高いキャ 
ラクターから行動が開始されます。味方の誰かに行動順番がまわってくるとコマンドメニュー 
が表示されます。コマンドには「こうげき」「ほうぎょ」「アイテム」「ひっさつ」「たいれつ」「にげる」 
の6種類があり、状況によっては表示されないコマンドもあります。 



I 
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こうげき 

矢印が表示されるので、方向ボタンでどの敵を攻撃するかを決定し、 A か C ボタンを押す 
と通常攻撃を行います。武器を装備していないとこのコマンドは表示されません。 

ほうぎょ 

次に順番が回ってくるまで、あらゆる敵の攻撃から身を守ります。通常状態より受けるダ 
メ _ジを少なくする効果があります。 

アザテム 

装備しているアイテムを使用します,アイテムを1種類も装備していない、もしくは装備し 
ている全てのアイテムの個数が0の時はこのコマンドは表示されません。 


ひっさつ 

キャラクターごとの固有の技を出します(必ずしも攻撃とは限りません)。 

このコマンドを使うと次の行動時は1回休みになります。武器を装備していないとこのコ 
マンドは表示されません。また、マリーはある条件を満たしていないと実行することができ 
ません。 

たいれつ 

そのキャラクターのみ隊列を変更できます。また、ここで変更した隊列は次の戦闘では有 
効になりません。マリー1人のとき、もしくは戦闘不能などで行動できるキャラクターが1人だ 
けになってしまった時はこのコマンドは表示されません。 

にげる 

戦闘から待避します。成功率は敵の数やすばやさによって変わります。逃げることができ 
ない敵もいます。 



状 B § 勸匕 

敵の特殊な攻撃や一部のアイテムの中にはキャラクターの状態を変化させるものがあり 
ます。状態変化中のキャラクターにはその状態をあらわすマークが表示されます。 



睡眠 

眠っています。目が覚めるまでは全ての行動が不能になります。敵の攻撃を受 
けると高い確率で目を覚まします。 



マヒ 

体がしびれている状態です。「アイテム」「ひっさつ」の2種類のコマンドが^!え 
なくなり、また行動が鈍くなるため、キャラクターの順番が回ってくるのが遅くな 
ります。自然に回復することもあります。 



毒 

体に毒が回っている状態です。マークの隣に毒カウンターが表示されます。力 
ウントが3からスタートして1ずつ減っていきます。0になると HP が残っていても 
戦闘不能になります。自然に回復することもあります。 


戦闘終了 

敵を全滅させるか、味方が全員戦闘不能になるか、逃亡に成功した時に戦闘は終了しま 
す。味方が全員戦闘不能にされた場合は街に自動的に送り返されます:それ以外の時は再 
び冒険を続けていくことができます。 
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アイテムを作ってみよろ 



メインメニューの「アイテム」を選び、 A か C ボタンを押すとアイテムのリストが表示され 
ます。リストの中から作成したいアイテムを選択します。アイテム覧の左側にマリーの顔が表 
示されているものが現在作ることができるアイテムです。また、マリーの顔が表示されてい 
ないアイテムでも「作成」を選択すれば、何が足りないために作成できないのかが分かるよ 
うになっています,ただし、マリーがそのアイテムの名前だけを知っていて作り方を知らな 
い時は「作成」コマンドはでてきません。ただし、アイテム名の色が暗いものは採取アイテム 
(アイテム図鑑でアイテムレベルが0のアイテム）なので作成できません。 

作成 

1. 作りたいアイテムを決め、「作成」で A か C ボタンを押すとアイテム作成画面になります。 

2. 材料になるアイテムが表示されます。作成する数により消費する日数や MP 、 成功率が 
決まります。方向ボタンの t i でいくつ作成するかを決めて、 A か C ボタンを押してくだ 
さい. 


※一度にたくさん作ると、バラで作るときよりもマリーの MP や日数、材料の消費量は 
少なくてすみますが、失敗した時は全部ムダになってしまいます。 

3. 自動的に作成作業がはじまります。作業中に B ボタンを押し続けていると日数が早く 
過ぎていきます。 
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アイテム作成が成功するか失敗するかは時の運もありますが、 

♦アイテム 図鑑に記されている目標レベルよりマリーのレベルがい時 
♦調合に 必要な道具が足りない時 
♦マリーが 疲れている時 

などに成功率が下がります。また、基本的にはアイテムレベルが高い（アイテムリストで下 
の方に表示される）アイテムほど作成が'難しくなっています。 
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ゲーム序盤で登場する冒険者を紹介します。 
この他にもたくさんの冒険者や人物が登場します。 



マリーの幼なじみ。親は実業 
家で、ザールカレグ有数の富 
豪。でも、それを全く鼻にか 
けることがない心優しい少 
女。おとなしく控えめな性格 
なのでマリーの他にほとん 
ど友達がいない。生まれつ 
き体が弱い a 



ある目的があって遠くの村 
からやってきた少年。今はザ 
—ルブルクで冒険者となっ 
ているが、まだ若く実力の 
ほどはまだまだ大したこと 
はない。元気なところがとり 
えだが'、少々無鉄砲なところ 
もある。 



冒険者にあこがれて南国か 
らやってきた少女。陽気な 
性格だがポヤ ーッ としてい 
るところもある。能力に光る 
ものがあり、マリーの所持金 
が少ない前半では大変役 
に立ってくれそう。 


※冒険者を雇うには銀貨が必要になります。冒険に行くたびに賃金がかかるので所持金の 
残りには気を付けましょう。冒険者は皆心が広いので、解雇したくらいでは何とも思いませ 
ん。場合によってはスッパリ解雇するのも1つの手でしょう D また、解雇された冒険者は再 
び酒場などをぶらつくことになり、再び仲間にすることもできます。 
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マリーからのアドバイス 



♦5 年間の試験期間にすごいアイテムを作ることがあたしの目的なの。 
そのためにはあたしのレベル UP や情報集めも大事なんだけど、 

名声を高めることも重要だよ。 

名声を高めるためには依頼をこなすのが一番手っ取り早いかな あ。 

♦とにかく あたしはすぐに貧乏になっちゃうから、何か買い物をする時は慎重にね。 
所持金が1000以下になったら要注意だよ！ 



♦あたしは ごく普通の 
女の子だから 

戦闘はあんまり得意じゃないの 
街の外に出る時は絶対に 
冒険者を雇った方がし、いよ， 

♦雇える 冒険者は2人までだよ。 
でも、2人とも 
レベルが高い冒険者だと、 

賃金も高くなっちゃうんだよねえ。 
その点シアなら、 

お金なんかいらないって 
言ってくれるんだよ。 

やっぱり持つべきものは 
親友よね。 
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♦「ヴ ィラント山」は最初から行けるんだけど敵が強すぎ！ 

最初は「近くの森」か「へーベル湖」で冒険してた方がいいのかな。 

♦ザー ルブルグには曜日がないんだけど10日が一区切りになってる。 
酒場の依頼も10日ごとに新しいものに更新されるんだよ。 



♦お金に 余裕ができたら、 

まずアカデミーに行って 
参考書を買うのが一番いいよ! 
あたしの作れるアイテムが 
グッと増えて、 

ゲームの 展開が 
すごく楽になるんだよ。 



♦酒場の オジサンや街の中でのうわさ話は、1日1回しか聞けないの。 
たくさん聞こうなんて欲張っても 
時間のムダだよ。 

日を改めてもう1回 
街に出てみよう！ 
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♦場所に よって採れるアイテムは全然違うんだよ。 

どこで何が採れたとか、いつ採れたとか、覚えておくと便利だよ。 
あたしは覚えるの苦手だけど。 

♦戦鬪 中にアイテムを使う時は、 

装備してる人にしかそのアイテムは使えないんだよ。 

どのアイテムを誰が^!備するのかをよおつく考えた方がいいよ！ 
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マ y _ のアト ijl 攻略本 

_ 


セガサターン牖 




発売中 



セガサターンユーザーに贈る永久保存版! 
攻略情報から声優紹介まで 

「マリー」を極めたこの一冊！ 


う 腰 

j-M————— I 

マ u 一のアト y ェ〜ザールプルグの鼸金術士 


公式ガイドプック 


•発売： 株式会社ゼスト ⑩ お問い合わせ先 ： TEL 03-5543-0616 


追加イベント、エンデイング等、セガサターン版の 
オリジナル要素を全て公開!！膨大なデータも瞬時 
に検索できる便利なアイテム早見表ポスター付き!！ 


: 


€MaBKI 


WF* 


rnmm 


マリ _ のアトリエ〜ザ-ルブルクの鍊翁術士 

プレイヤーズプック 

★マ U 一 •ステッカー 付き ★★マリーの アトリェグッズプレゼント 

•発売： 株式会社アスペクト •お問い合わせ 先： 03-3299-1493 
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登場人物達の紹介、アイテムデータ、イベント情報、 
各種 ミニ ゲームの攻略等を掲載。 

これさえあれば「マリー」を120%楽しめる！ 


ム义 g / JE 其 ス- 一】 

マ _J 一のアト u ェ〜ザールプルグの嫌®術士 


発売：株式会社新声社 •お問い合わせ 先 ： TEL 03-3293-9321 
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全アイテム諝合リスト、エンティング完全網糴 ...etc 
とにかく遊び尽くすための1冊 
マリー全グッズ B 鑑も有！ _ 

BLtH^l3EA> BOOK --i—— 

マ li _ のアト tic 〜ザールプルグの鼸金術士 

ナイテム H 趣完成ガイド[スペシャルサ-ビス版](仮) 

★特別 付録/マリー のアトリエ•オフィシャルトレーディングカードシール 

•発売： 株式会社メディアファクトリー •お問い合わせ 先：フリ-ダイヤル 0120-169-005 
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TRADING CARD 
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ゲームの内容に M するお問い合わせには、 _ 切お答えできません。 


■ユーザーサボート係お問い合わせ先 | 

〒 1 63-07 東京都新宿区西新宿 2 - 7 - 1 新宿第一生命ビル 15 階 I 発売兀 

TEL : 03 - 3343-8900 FAX : 03 - 3343-8915 I イマジニア株式会社 

(土、日、祝祭日を除く平日10:0◦〜11:45/12:45〜 17:00) I 








































































このソフトのフォントは 、 FONTWORKS International Limited のものを使用しています。 
FONTWORKS のフォントの名称、社名、及び □ ゴは 、 FONTWORKS International Limited の 
商標または登録商標です。 


. . . 上- - - . . ■ 


この商品は、（株）セガ*エンタープライゼスが SEGASATUR N 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 I 匿匾 色の使用を許諾したものです。 
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TIM |： 


t ガサターンオリジナ JUS^W 

1" マ _ J ■のアト _JIJ Ver .1.3! 


拳サターン本体の内 
蔵時計を使用した新 
機能を追加 D 例えば. 
現実時間の朝に起動 
するとマ! J — が『おは 
よう！ I としてく 
れる！ 


♦さまざまな薬品類を 
調合して新たなアイテ 
ムを作り出していく過 
程がとにかく楽しい！ 








馨その他通常のイベントや 
エンディング、5ニ ゲーム 
等々多数追加！もちろん、 
『桜瀬琥姫 j が新たに描き 
起こした CG も追加！ 


この商品は、（株）セガ，エンタープライゼスが SEGASATUR N 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標莓匿画免の使用を許諾したものです 


為 屬 I 


取扱説明書は使用前に必ずお読みになり、 
いつでも見られるよう大切に保管してください。 


©GUST CO^LTDJ 997 Illustration :桜瀬琥姫 


NTSC 




販売元 


ィマジニア株式会社 

f 1 63-07 東京都新宿区西新宿 2-7- 1新宿第一生命ビル〗5階 
イ懷 #03.3343.891 〗/ュ-ザ—サポ-卜_〇3,3343.8900 
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■ SEGA ， セガサターン, SEGASATURN はン株セかエンターフライゼスの商標です。 
_本製品のコビー■.転送等の行為は禁止されています,-また権利者の許可な<_篇もし<は 
公衆向け【こ本製品を使用することは遗法行為となります。 


「 

人用 


I マークあるいは 1 NTSCI JI 表示のあるセガサターン CD は 
セガサターン 、 v サターン、 Hi サターン（日本国内仕梯）専用のソフトです D 


•□ー プレ 

•メモリー バックアップ 

• CD-ROM 1枚 
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Ver .1.3 






INCLUDi! 

PR 醑クリア 
トレー T イングカ_ド 

全_類の内どの力ードが 
入っているかは開けて 
みてのお楽しみ！ 



セガサターン専用ソフト 
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imadio 


參 これはゲームのみに付属されるプ□モーション版トレーディングカードです 

籲全9種類のうち3枚がランダムに入つています。友達と交換して、集めよう！ 

馨 製品版は、全国の a 店*玩具店，ゲームショップ • アニメクッズ取扱店等で 
お求めぐださい， 


製品版トレーディングカード 
「マリ ーの アトリエ」大好評発売中！ 

1パック12枚入り 400円（税込) 


◎ GUST C 0.， LTD .1 997 
Illustration :桜瀬號姫 

T-1 50330 




卜 Illustration :核瀨號姬 

◎GUST CO. ふ " TD 」 1997 制作：イマ r イオ 1997 MADE IN JAPAN 
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イ P3? ィ 7t ト レ ィ:力一 h S；U 


Imadi^ 


■■- 

で匕のアト":れ 


•全コレクション99種類（スペシャルカード9種) 
♦1 パック12枚入り 
參標準価格： 381円（税抜） 

©GUST CO.LTa 1997 
Illustration : 桜瀬琥姬 




! EVE burst error 


♦全コレクション99種類 
Kiinc * A « nA - (スペシャルカード9種） 

Durst error * i パック 12 枚入り 

•標準価格： 381円（税抜） 

©1 997 C's ware Ail 
Rights Reserved. 

メ IU7 イ 3 コ 9_ -a 細 ^ __208e 


•全コレクション 99 種類（スペシャルカ_ 
•1 パック12枚入り 
•標準価格： 381円（税抜） 

◎ 1995/1997 TENKY Co”Ltd 
◎ 1997 Imagineer Ca.Ltd. 


ド 9 種） 


Fj —il 

■ pWcnti. ぃ ’ 一 、 

|Dursf ? erroM 

|i 1 

■:，:へ •?■•， : f : 


イ Py ィ 7T»t»S3S_iJ2i3{ 金 BIP ニメイト BCOI 

ィマジニア株式会社 イマディオホームページ開設！ http :// www . imagineerco . jp / 
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EVE burst error/DESIRE/ATELIEk iviakii^ 

MELTYLANCER Re-inforce/KAITOH RANMA/MELTYLANCER The Animation 


TRADING CARD AND MORE. 




































@ 1994/1997 C.s ware All Rights Reserved 















































推獎年陆 


壽その他通常のイベントや 
エンディンク、ミニゲーム 
等々多数追加！もちろん、 
.桜瀬琥姬が新たに描き 
起こした CG も追加 [ 


と挨 


❿サターン本体の内蔵時計を使用した 
新機能を追加。例えば、現実時間の朝に 
起動するとマ U —が:おはよ5 
拶してくれる！ 
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•さまざまな薬品類を 
調合して新たなアイテ 
ムを作り出していく週 
程がとにかく楽しい！ 



セガサタ—ンオ U ジナル al 索 満載！ 
rIVU—Q アト nTJll — ジョン13 

^ •一.— / 、プ，， 







魅力的な B 人のランサーに 
霣 rs れるのた!！ 


超 HU な CG とアニメーシヨン 


« s な世 mre バックアップする 
マルチストーリへマルチエンデイング 


^^ へ - い ^ —^ J • 一 —_ 


QJ 

12/4 【木 } 
典赛 

鼸 6. 80◦丹 (雛） 


グレ ーK アップした_ 
【TAO システム】 


よる7ルスビ_チ 


.- こ.?■し 

R. 

■ ，て ”; ，•- 


PlayStation 


©1997 TENKY Ca,Ltd.® 1997 Imagineer Co.,Ltd. 


" マークおよび " playStation " は株式会社リニーコンビュ ー 5?エンタテインメントの商檩です, 
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6,800円（税 S!J)_ 全 6 巻 (VHS/LD) ©1995/1998 TENKY Co.,Ltd. ®1 998 Imagmeer Co 





ンゲリオ 


責任檻長タイラー」 


「ru NAFlMfrvERCDTARwToFtY 」 


「赤ずきんチ 
「新世紀 H ヴ 


r ガンス5スキヤツ 
「ふしぎの海のナデ 


監習もり 

プ□一 h ユ ー サ I 村藩 

_本山 t 

キャラクタ丄 h ザイン 



画面は開発中のものです 
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，マークおよび " PlayStation は株式会社ソニー ■ コンビュータエンタチインメントの商襟です， ® 199 フノ 1998 Imagineer Co T1 Ltd.® 1997/1 99^' 



FU し 



PlayStation 



お江戸の悪を一刀両断 

痛快媛楽時代劇『快 1 乱麻』ここに参上つ— 






























































